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HTML a XHTML

« HTML

- Hypertext Markup Language
(hipertekstowy jezyk znakowania)

« XHTML

- eXtensible Hypertext Markup Language
(rozszerzalny hipertekstowy jezyk
Znakowania)

« XML

- eXtensible Markup Language
(rozszerzalny jezyk znakowania)



SGML, XML, HTML a XHTML

Meta jezyki
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HTML a XHTML

« XHTML

- xhtml t3czy elementy html ze Scislejszymi
regutam XML

- standard organizacji w3c

- jest jezykiem etapu przejsciowego miedzy
html| a xml
- elementy xhtml-a sg takie same jak w html

v. 4.01, lecz sktadnia jest bardziej scista
| zgodna z regutami xml-a



HTML a XHTML

« wersje XHTML

- XHTML 1.0

e Transitional DTD

- Ta wersja obejmuje wszystkie przestarzate elementy
i atrybuty, aby zachowac zgodnos¢ z wiekszoscig
tradycyjnych przeglgdarek. Przestarzate elementy
(deprecated) i atrybuty sg dozwolone, ale nalezy ich
unikac.

e Strict DTD

- Ta wersja pomija wszystkie elementy i atrybuty uznane
zaprzestarzate (takie jak font i align), aby podkreslic¢
odrebnos¢ struktury i prezentacji dokumentu.

 Frameset DTD
- Wersja z obstugg ramek



HTML a XHTML

« wersje XHTML

- XHTML 1.1

« Obejmuje tylko jedng definicje DTD, ktéra jest
podobna do wersji xhtml 1.0 Strict DTD i nie
uwzglednia elementdow przestarzatych.
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e minimalna struktura dokumentu
- HTML 4.01

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">
<html>

<head>

</head>

<body>

Tres¢ dokumentu...

</body>

</html>
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e minimalna struktura dokumentu
- XHTML (1.0 Transitional)

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1l/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pl"
lang="pl">

<head>

</head>

<body>

Tres¢ dokumentu...

</body>

</html|>



HTML a XHTML

« w XHTML

- wszystkie elementy i atrybuty muszg by¢

pisane matymi literami
<a href="index.html”>...</a>

- wszystkie elementy muszg by¢ zamkniete,
np. <p>tresc¢</p>

- rowniez elementy puste muszg byc
zamkniete (jako tzw. samodomkniete),
np. <br />, <hr />, <img />, <meta />



HTML a XHTML

« w XHTML

- wszystkie wartosci atrybutéw muszg by¢
w cudzystowach
Np. <td colspan="2">

- wszystkie wartosci atrybutdw muszg byc
jawne, np.
checked="checked”



HTML a XHTML

« w XHTML

- scislej egzekwowane sg ograniczenia
W zagnhiezdzaniu elementow

- element a nie moze zawierac¢ innego elementu a;

« element pre nie moze zawiera¢ elementéw img,
object, applet, big, small, sub, sup,
font, basefont;

« element form nie moze zawierac innych
elementéw form:

« element button nie moze zawierac elementow a,
form, input, select, textarea, label,
button, iframe, isindex.



HTML a XHTML

« w XHTML

- znaki specjalne <, >, &, ' oraz " musza
zawsze bycC reprezentowane przez encje
znakowe (nawet jesli pojawiajg sie
w wartosciach atrybutow):

e <: &lt;
e > &gt;
o &: &amp;
e ': §apos;

e " &quot;
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e name Oraz id — atrybuty stuzgce do
identyfikowania fragmentéw dokumentu

- w HTML mozna uzywac atrybutu name
w elementach a, applet, form, frame,
iframe, img, map

- w XHTML atrybut name uznano za

przestarzaty (deprecated), a w jego miejsce
nalezy uzywac elementu id
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