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HTML  a  XHTML

● HTML 
– Hypertext Markup Language

(hipertekstowy j zyk znakowania)ę

● XHTML
– eXtensible Hypertext Markup Language

(rozszerzalny hipertekstowy j zyk ę
znakowania)

● XML
– eXtensible Markup Language

(rozszerzalny j zyk znakowania)ę



  

SGML,  XML ,  HTML  a  XHTML

Meta j zykię

SGML

XML

J zykię
HTML

XHTML SVG...



  

HTML  a  XHTML

● XHTML
– xhtml ł czy elementy html ze ci lejszymi ą ś ś

regułam XML
– standard organizacji w3c
– jest j zykiem etapu przej ciowego mi dzy ę ś ę

html a xml
– elementy xhtml-a s  takie same jak w htmlą

v. 4.01, lecz składnia jest bardziej cisłaś
i zgodna z regułami xml-a 



  

HTML  a  XHTML

● wersje XHTML
– XHTML 1.0

● Transitional DTD
– Ta wersja obejmuje wszystkie przestarzałe elementy

i atrybuty, aby zachować zgodno ć z wi kszo ci  ś ę ś ą
tradycyjnych przegl darek. Przestarzałe elementy ą
(deprecated) i atrybuty s  dozwolone, ale nale y ich ą ż
unikać.

● Strict DTD
– Ta wersja pomija wszystkie elementy i atrybuty uznane 

zaprzestarzałe (takie jak font i align), aby podkre lić ś
odr bno ć struktury i prezentacji dokumentu.ę ś

● Frameset DTD
– Wersja z obsług  rameką



  

HTML  a  XHTML

● wersje XHTML
– XHTML 1.1

● Obejmuje tylko jedn  definicj  DTD, która jest ą ę
podobna do wersji xhtml 1.0 Strict DTD i nie 
uwzgl dnia elementów przestarzałych.ę



  

HTML  a  XHTML

● minimalna struktura dokumentu
– HTML 4.01

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"   
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">
<html>
  <head>
  </head>
  <body>
    Tre ć dokumentu...ś
  </body>
</html>



  

HTML  a  XHTML

● minimalna struktura dokumentu
– XHTML (1.0 Transitional)

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
 "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" xml:lang="pl" 
lang="pl">
  <head>
  </head>
  <body>
    Tre ć dokumentu...ś
  </body>
</html>



  

HTML  a  XHTML

● w XHTML
– wszystkie elementy i atrybuty musz  być ą

pisane małymi literami
<a href=”index.html”>...</a>

– wszystkie elementy musz  być zamkni t , ą ę ę
np. <p>tre ćś </p>

– równie  elementy puste musz  być ż ą
zamkni t  (jako tzw. samodomkni te),ę ę ę
np. <br />, <hr />, <img />, <meta />



  

HTML  a  XHTML

● w XHTML
– wszystkie warto ci atrybutów musz  byćś ą

w cudzysłowach
np. <td colspan=”2”>

– wszystkie warto ci atrybutów musz  być ś ą
jawne, np.
checked=”checked”



  

HTML  a  XHTML

● w XHTML
– ci lej egzekwowane s  ograniczeniaś ś ą

w zagnie d aniu elementówż ż
● element a nie mo e zawierać innego elementu ż a;
● element pre nie mo e zawierać elementów ż img, 
object, applet, big, small, sub, sup, 
font, basefont;

● element form nie mo e zawierać innych ż
elementów form;

● element button nie mo e zawierać elementów ż a, 
form, input, select, textarea, label, 
button, iframe, isindex.



  

HTML  a  XHTML

● w XHTML
– znaki specjalne <, >, &, ' oraz " musz  ą

zawsze być reprezentowane przez encje 
znakowe (nawet je li pojawiaj  siś ą ę
w warto ciach atrybutów):ś

● <: &lt;
● >: &gt;
● &: &amp;
● ': &apos; 
● ": &quot;



  

HTML  a  XHTML

● name oraz id – atrybuty słu ce do żą
identyfikowania fragmentów dokumentu 
– w HTML mo na u ywać atrybutu nameż ż

w elementach a, applet, form, frame, 
iframe, img, map

– w XHTML atrybut name uznano za 
przestarzały (deprecated), a w jego miejsce 
nale y u ywać elementu ż ż id



  

HTML  a  XHTML

?
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