Podstawy JavaScript — ¢wiczenia

Kontekst:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1l/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="pl"
lang="pl">
<head>

<meta http-equiv="Content-Type” content="text/html;
charset=utf-8" />

<title>Dodawanie</title>

<script type="text/javascript"'>

</script>
</head>
<body>
<p>Tres¢ dokumentu</p>
</body>
</html>
Wstawianie tresci skryptu
Tres¢ skryptu w dokumencie html wstawiamy migdzy znaczniki

<script type="text/javascript">
</script>

W dokumencie xhtml, aby skrypty nie kolidowaty ze sktadnia, nalezy w tresci skryptu zamieniaé
znaki "&" oraz "<" na encje znakowe &amp; oraz &lt;

np. zamiast:

<script type="text/javascript">if (2 < 4) {}</script>

nalezy napisac:

<script type="text/javascript">if (2 &lt; 4) {}</script>

Innym sposobem zapobiezenia takiej kolizji jest otoczenie tresci catego skryptu blokiem CDATA
<script type="text/javascript"><![CDATA[ if (2 < 4) {}11></script>
Uniwersalng metoda jest umieszczenie tresci skryptu w osobnym pliku — nie trzeba wowczas
stosowac¢ encji znakowych ani otacza¢ tresci skryptu blokiem CDATA. Podczas ztaczania ,,w locie”
dokumentu html/xhtml ze skryptem JavaScript to przegladarka zadba automatycznie o to, by nie

doszto do kolizji sktadni.

Jesli tres¢ skryptu znajduje si¢ w osobnym pliku, nalezy odwotac¢ si¢ do niego nastgpujaco:

<script type="text/javascript" src="nazwa pliku.js"></script>

gdzie s rc wskazuje nazwe pliku ze skryptem i/lub $ciezka do niego.



Skrypt ,,Witaj”

Zadaniem tego skryptu jest wyswietlenie okienka z napisem ,,Witaj” po zatadowaniu strony do
przegladarki.

Za wys$wietlenie okna dialogowego w jezyku javascript odpowiedzialna jest funkcja alert(),
ktoéra w nawiasach przyjmuje argumenty do wyswietlenia.

Skrypt jest wykonywany zawsze w odpowiedzi na jakie$ zdarzenie. Zdarzenie przy wczytaniu
strony do przegladarki nazywa si¢ onLoad. By wywota¢ kod javascript po tym zdarzeniu, nalezy
przy znaczniku, po znaku rowna si¢, wpisa¢ nazwe wywotywanej funkcji.

<body onLoad="alert( 'Witaj' )">
W powyzszym przypadku kod skryptu zostalt wprowadzony bezposrednio w elemencie (w tym
wypadku body). W przypadku bardziej ztozonych funkcji konieczne jest ich stworzenie w osobnym
miejscu.
Zadania:
— utworzy¢ pusta, bez tresci, strong html 1 wprowadzi¢ alert do znacznika body (j.w.)

— otworzy¢ strong w przegladarce

»interaktywny” skrypt Witaj

JavaScript moze pobiera¢ dane z formularzy umieszczonych na stronie html (o formularzach patrz
., Formularze html — ¢wiczenia ™).

DOM

By odczytaé¢ dane z formularza nalezy ,,dosta¢ si¢” do jego elementéw. Do elementéw dokumentu
(a nawet powyzej dokumentu — do samego okna przegladarki) mozna dosta¢ si¢ dzigki DOM
(Obiektowemu Modelowi Dokumentu, ang. Document Object Model).

Przyktadowa, prosta strona html:

Formularz

Prosze wypelni¢ ponizsze pole i kliknacé "Gotowe",

[ ][ Gotowe ][ Wyczysé

Zrédlo tej strony:

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>Formularz</title>
</head=>
<body=
=hl=Formularz=</hl=
<p=>Prosze wypetnic ponizsze pole i klikngd "Gotowe".</p>
<form action="mailto:jan.nowak@przyklad.pl" method="post"=>
<input type="text" name="foo" />
<input type="submit" wvalue="Gotowe" /> <input type="reset" value="Wyczysc" /=
</form=
</body=
=/html=



Drzewo DOM tej strony:
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W zapisie wykorzystywanym m.in. w JavaScript stosuje si¢ zapis ,,ptaski”, gdzie poszczegodlne
obiekty podaje si¢ od lewej do prawej, od najwyzszego w hierarchii, przez kolejne gatezie do celu
a oddziela si¢ poszczeg6lne elementy pojedynczymi kropkami. Np. do warto$ci pola ,,foo”

w przedstawionym powyzej formularzu, mozna dostac¢ si¢ w ten sposob:

top.document.forms[Q].foo.value
lub nieco krocej
document.forms[0].foo.value

Zapis ,,forms [0]” oznacza ,,pierwszy z formularzy w dokumencie”.

Na skroty

Jesli element ma ustawiony atrybut 1d, to mozna go znalez¢ za pomoca getElementById(id)
np. <p 1id="wazny">To jest wazny paragraf</p>

w tresci skryptu mozna si¢ do niego odwotaé przez:

document.getElementById("wazny")

Wiecej informacji nt. DOM: http.//kurs.browsehappy.pl/JavaScript/DOM

Zmienne
Aby moéc korzysta¢ w JavaScript z warto$ci pobranej z formularza nalezy przypisac¢ ja do zmienne;j:
var nazwa_zm = top.document.formularz.nazwa elementu.value;

— korzystajac ze stowa kluczowego var (ang. variable) zostata utworzona zmienna o nazwie
nazwa_zm i, przy uzyciu operatora przypisania ,,=", przypisano jej warto$¢ jednego z pol
w formularzu.

Tak ustawiona zmienna wykorzystuje si¢ nast¢pnie w skrypcie po prostu wpisujac jej nazwe. Przy
wykonaniu skryptu to przegladarka podstawi wtasciwa warto$¢ pod zmienna.

Funkcje

W JavaScript istnieje wiele wbudowanych funkcji (polecen), takich, jak wczesniej wykorzystany
»alert()”. Mozna tez samodzielnie definiowaé¢ w tresci skryptu potrzebne funkcje — pod jedna
nazwa grupujace kolejne dziatania, ktore skrypt powinien wykonaé. Funkcje w jezyku JavaScript
definiuje sig:

function nazwa funkcji() {
tres¢ funkcji

Zadania

Utworzy¢ strong, na ktorej uzytkownik bedzie mogt wprowadzi¢ swoje imig i po kliknigciu na
przycisk ,,Przywitajmy si¢” zostanie wyswietlone okienko ,,Witaj <imi¢>"

— utworzy¢ formularz w dokumencie html
— stworzy¢ skrypt odczytujacy wprowadzone dane 1 wyswietlajacy okienko dialogowe

— otworzy¢ strong w przegladarce, wprowadzi¢ dane do pola i kliknaé¢ na przycisk



Formularz:
<form name="witaj" action="" method="post" onsubmit="return false">
imie: <input type="text" name="imie" /> <br />

<input type="button" value="Przywitajmy sie"
onClick="witam()" />

</form>

W formularzu action="" oznacza odwotanie do samego siebie. Poniewaz nie b¢dziemy w tym
przyktadzie wykorzystywac przycisku submit, akcja przypisana do onSubmit to zwrdcenie ,,false”.

Do wprowadzenia danych wykorzystamy pole typu tekstowego.

Tworzymy tez przycisk (input type="button’’), na ktorym bedzie napis ,,Przywitajmy si¢”, a po jego
kliknigciu zostanie wywotana funkcja ,,witam()”.

Teraz migdzy znacznikami <script> (w <head> naszego dokumentu) nalezy utworzy¢ funkcje
witam()

function witam() {
var imie = top.document.witaj.imie.value;
alert ( 'Witaj '+imie );

¥

W ramach stworzonej funcji wykorzystana zostata wbudowana w JavaScript funkcja alert (), do
ktorej zostaty przekazane argumenty 'Witaj ' oraz imie, i nakazano, przez znak + potaczenie
obu ciagow znakow w jeden tekst. Proszg zauwazy¢, ze ciag znakow, ktory ma zosta¢ wyswietlony
tak, jak jest, czyli ,,Witaj” wraz ze spacja, zostal ujety w apostrofy, a nazwa zmiennej, pod ktéra
»ukrywa” si¢ wlasciwa tres¢ do wyswietlenia zostata zapisana BEZ apostrofow/cudzystowow.

Prosty kalkulator

Zadaniem kalkulatora jest obliczanie wyniku dwéch, wprowadzonych przez uzytkownika na stronie
liczb. Uzytkownik powinien mie¢ mozliwo$¢ wybrania dziatania (dodawanie, odejmowanie,
mnozenie, dzielenie).

Uwagi do formularza html:

aby da¢ uzytkownikowi mozliwo$¢ wyboru nalezy skorzysta¢ z typu pola ,,select”:

<select name="nazwa elementu">

<option value="wartoscl”>Tekst, ktdéry sie wyswietli</option>
<option value="wartosc2”>Inny tekst, ktory sie wyswietli</option>
</select>

wartoscl, wartosc2 — to wartosci, ktore bedzie mozna przekazac do skryptu

Uwagi do skryptu

1. formularze przechowuja dane w postaci ciagdéw znakow — wpisanie do pola formularza ,,1”
oznacza znak ,,1”, a nie liczbg. Wymuszenie w skrypcie zmiany typu mozna zrobi¢
W nastepujacy sposob (znak ,,1” zostal pobrany do zmiennej a):
a=a-0

2. aby zdecydowad, jakie dzialanie powinno by¢ wykonane nalezy uzy¢ instrukcji switch,
ktora ma postac:



switch ( nazwa zmiennej ) {

case wartosc zmiennej : dziatania, ktdre powinny byc
wykonane, gdy zmienna nazwa zmiennej ma wartosc¢ roéwng
wartosc zmiennej,;

break

case inna wartosc zmiennej : dziatania, ktore powinny byc
wykonane, gdy zmienna nazwa zmiennej ma wartosc rowng
wartosc¢ zmiennej;

break

}

By przypisa¢ elementowi formularza wynik dziatania funkcji nalezy zastosowa¢ normalne
przypisanie:

top.document.nazwa formularza.nazwa elementu.value = wynik;
W prostych dziataniach mozna tez pomina¢ zmienna i od razu przypisa¢ wynik dziatania:
top.document.nazwa formularza.nazwa elementu.value = a + b;
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